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Hello Engines! ist ein mehrfach ausgezeichnetes Softwareprodukt, mit dessen Hilfe Sie
fiir einen drastischen Anstieg der Besucherzahlen auf Ihrer Website sorgen kdnnen,
indem Sie die Werkzeuge nutzen, um lhre Website erfolgreich fur Suchmaschinen zu
optimieren.

Das Programm bietet Ihnen alle grundlegenden MalRnahmen, um Ihr
Suchmaschinenranking zu verbessern. So kénnen Sie nach Fertigstellung Ihrer Website
erfolgreich den Ubergang zum Bekanntwerden im Internet vollziehen. Hello Engines!
gibt Ihnen nicht nur die wichtigen Schritte vor, die Sie dabei zu tun haben, sondern fihrt
auch die Optimierung direkt an der Website durch. Uberpriifen Sie Ihre Website auf
Fehler, melden Sie sie bei den wichtigen Suchmaschinen an, optimieren Sie auf
bestimmte Schlisselwdrter und vieles mehr. So erreichen Sie genau die Zielgruppe, die
Sie im Internet finden soll.

In Version 7 kdnnen Sie all diese wichtigen Optimierungspunkte mit wenigen
Mausklicks getestet und Verbesserungen durchgeftihrt werden.

Alle Neuerungen der aktuellsten Version der aktuellen Version finden Sie unter Was ist
neu in Version 7.

Wenn Sie gleich mit der Arbeit beginnen mochten, lesen Sie das Kapitel Schnellstart.
Das Programm verfugt aulerdem (ber zahlreiche Hilfeoptionen, die Ihnen bei Fragen
und Problemen zur Verfligung stehen.







Was ist neu in Hello Engines! 7
« Neue Programmoberflache: Ubersichtliche Aufteilung in 4 Module.

» Neuer Analyse-Bereich: Finden Sie alle technischen Fehler sowie Starken und
Schwaéchen Ihrer Website in Bezug auf die Optimierung fir Suchmaschinen

* Neuer Optimierungs-Bereich: Beheben Sie gefundene Fehler direkt aus dem Programm
heraus und gehen Sie die Ubersichtliche Liste Schritt fiir Schritt durch

* Verbesserte Suchmaschinenanmeldung: Melden Sie nur bei Suchdiensten an, bei deinen
Sie noch nicht gelistet sind

* Berichte & Erfolgskontrolle: Erzeugen Sie einen vollstandigen Bericht inklusive
Mitbewerbervergleich oder Einzelberichte zu Ranking und Anmeldung — fiir Sie oder
Ihre Kunden

 Optimieren Sie auf bestimmte Suchbegriffe und fir eine primare Suchmaschine

* Anlegen von Vorlagen fir hdufig verwendete Projektdaten

 Bewertung Ihrer Website fiir den VVorher-Nachher-Vergleich

* Erzeugen Sie individuelle Berichte mit Ihrem eigenen Logo und eigenem Format.

» Zahlreiche weitere Neuerungen und Funktionen.







Setup
Um Hello Engines! auf Threm Computer zu installieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie auf der Hello-Engines!-Website unter Software / Download die

gewiinschte Version von Hello Engines! aus.
2. Klicken Sie auf einen der angegebenen Download-Links.

3. Waihlen Sie anschliellend ein Verzeichnis aus, in das Sie die Datei speichern

mochten.

4. Rufen Sie anschlieBend die gespeicherte EXE-Datei auf, um die Installation

durchzufiihren.

5. Wenn Sie das Programm zum ersten Mal starten, erscheint das Dialogfeld
Benutzerregistrierung. Geben Sie hier lhren gultigen Freigabecode ein, den
Sie per E-Mail erhalten haben, um das Programm zur Vollversion

freizuschalten.

6. Liegt Ihnen kein giltiger Code vor, klicken Sie zunéchst auf Nur testen, um das
Programm im Shareware-Modus zu starten. Sie kénnen Hello Engines!

jederzeit nachtréglich zur Vollversion freischalten.

7. Nach erfolgreicher Installation sollten Sie als erstes immer den Update-
Manager aufrufen. So stellen Sie sicher, dass Sie stets Uber die neueste

Version von Hello Engines! verfugen.

Viel Spal und Erfolg mit Hello Engines!

Systemvorraussetzungen
* Betriebssystem: Windows Vista, NT4, 2000, XP oder 2003

* 400 MHz Intel Pentium Il Prozessor oder hoher



http://www.hello-engines.de/
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* mindestens 512 MB RAM
* Internet Explorer 8 oder hoher

* 45MB freier Speicherplatz auf der Festplatte

Zur Vollversion freischalten

Um mit Hello Engines! in vollem Umfang arbeiten zu kénnen, missen Sie die Software
freischalten.

Wichtig: Um Hello Engines! freischalten zu kénnen, muss eine Verbindung zum
Internet bestehen.

Wibhlen Sie entweder direkt beim Programmestart die Option Jetzt freischalten aus oder
spater in der Testversion im Hauptmen( von der Hello Engines! die Option Software
aktivieren.

Schritt 1: Eingabe Benutzerdaten

Geben Sie hier Ihre personlichen Daten an.

Wichtig: Bitte geben Sie eine gliltige E-Mail-Adresse an. AuBerdem muss es sich
um eine E-Mail-Adresse handeln, auf die Sie wéhrend des
Freischaltungsvorganges Zugriff haben. Verwenden Sie auch nicht die E-Mail-
Adressen Dritter, da Ihnen an Ihre E-Mail-Adresse ein Aktivierungskey geschickt
wird.

Schritt 2: Anforderung Aktivierungskey

Klicken Sie auf die Schaltflache Aktivierungskey anfordern. Sie erhalten den
Aktivierungskey nun wenige Minuten spéter per E-Mail an die angegebene E-Mail-
Adresse.

Geben Sie den Aktivierungskey in das darunter befindliche Feld ein.

Wichtig: Sollten Sie lhre Software noch einmal freischalten, fordern Sie einen
neuen Aktivierungskey an. Bewahren Sie Ihren Aktivierungskey nicht auf, da er
bei erneuter Freischaltung der Software ungultig wird, z. B. wenn Sie die
Anwendung auf einem neuen PC installieren mochten.




Erste Schritte

Schritt 3: Eingabe Freigabecode

Geben Sie den Freigabecode ein, den Sie bei der Bestellung der Software erhalten haben.
Bitte beachten Sie, dass die Anzahl der Aktivierungen mit einem Freigabecode begrenzt
ist.

Schritt 4: Registrieren von Websites

Der Freigabecode, den Sie erworben haben, ist fir eine bestimmte Anzahl an Websites
glltig, die Sie in Hello Engines! verwenden konnen. Die Anzahl zugelassener Websites
wird Ihnen in Fettmarkierung angezeigt.

Um eine URL hinzuzufiigen, geben Sie sie das Feld Neue URL unten ein. Klicken Sie
auf URL Uberprifen, um die eingegebene Adresse im Browser zu 6ffnen und somit
sicherzustellen, dass es sich um die richtige handelt. Um sie anschlieend zu Ihren URLs
hinzuzufiigen, klicken Sie auf URL hinzuftgen.

Wichtig: Geben Sie Ihre URLSs sorgféltig ein. Sie kénnen sie spéater nicht andern.

Wenn Sie den Aktivierungsassistenten zum ersten Mal verwenden, missen Sie
mindestens eine URL eingeben. Weitere URLs kdnnen spéter hinzugefugt werden.
Klicken Sie anschlieRend auf Weiter und beenden Sie den Assistenten.

Websites registrieren

Um zu den standardmafig erlaubten zwei URLS weitere hinzuzufuigen, missen Sie diese
uber den Hello-Engines!-Shop erwerben. So erhalten Sie einen Freigabecode fur
zusétzliche Lizenzen und installieren ihn wie folgt:

Klicken Sie im Hauptmen( auf Websites registrieren.

Klicken Sie auf Neuen Freigabecode registrieren, um lhren Freigabecode eingeben zu
kdnnen. Im nachsten Schritt des Assistenten kénnen Sie die URL(S) eingeben, die Sie
zusétzlich registrieren mochten.

Hinweis: Sie missen mindestens eine URL registrieren. Weitere URLS kdnnen
spater hinzugeflgt werden.

Klicken Sie auf URL Uberprifen, wodurch Thre URL im Browser gedffnet wird, um
sicherzustellen, dass Sie Ihre Website korrekt eingegeben haben. Klicken Sie
anschlieBend auf URL hinzufugen, um sie in die URL-Liste aufzunehmen.

Nachdem Sie alle momentan gewtiinschten URLS eingegeben haben, klicken Sie auf
Registrieren, um den Assistenten fertig zu stellen.
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Wenn Sie bereits einen Freigabecode registriert haben, aber noch URLSs Ubrig haben, die
Sie nun registrieren wollen, kdnnen Sie den entsprechenden Freigabecode in der Liste
auswahlen und auf die Schaltflache Websites registrieren klicken. Auf diese Weise
missen Sie lIhren Freigabecode nicht erneut eingeben.

Hilfe und Support

Wenn Sie Hilfe zu einem bestimmten Thema bendtigen, gehen Sie wie folgt vor:

Suchen Sie den betreffenden Begriff in dem Index der Online-Hilfe.

Driicken Sie wahrend der Ausfiihrung von Hello Engines! auf F1 oder auf

eine Hilfe-Schaltflache, um kontextbezogene Hilfe zu erhalten.
Schlagen Sie in dem Handbuch nach.
Gehen Sie die entsprechenden Schritte der Online-Hilfe durch.

Lesen Sie die Fragen und Antworten zu Hello Engines! Hier werden alle

haufig gestellten Fragen beantwortet!

Stellen Sie lhre Fragen in das Support-Forum von Hello Engines!, oder suchen

Sie dort nach der Antwort auf lhre Frage.

Wenden Sie sich an unseren Support.

Tipp: Die meisten Programmelemente verfugen tber einen sogenannten
Kurzhinweis. Dieser erscheint automatisch, wenn Sie mit dem Cursor auf das
entsprechende Element zeigen. AuBerdem enthalt die Statuszeile (unterste
Zeile in dem Programm) oft wichtige, kontextbezogene Hinweise. In der
Infoleiste finden Sie zusétzliche Informationen. Zeigen Sie mit dem Cursor

auf ein Element, um eine Beschreibung zu erhalten.



http://www.hello-engines.de/dokumentation/dokumentation.htm
http://www.hello-engines.de/dokumentation/onlinehilfen.htm
http://www.hello-engines.de/support/faq.htm
http://www.acebit.com/forum
mailto:support@acebit.com

Erste Schritte

Schnellstart

Sie mdchten sofort loslegen, ohne das vollstdndige Handbuch zu lesen? Die nachfolgende
Kurzbeschreibung hilft Ihnen dabei:

1. Gehen Sie in den Bereich Projekt und klicken Sie auf Neu um ein neues Projekt
basierend auf Ihrer URL zu erstellen. Fillen Sie die wichtigsten Daten aus und wéhlen
Sie einen priméren Suchbegriff und eine primare Suchmaschine.

2. Wechseln Sie dann in den Bereich Analyse und lassen Sie Ihre Website analysieren.
Sie erhalten eine Gesamtbewertung flr Ihr Projekt, das Ihnen den aktuellen Stand
beziiglich der Suchmaschinenoptimierung veranschaulicht.

3. Im Bereich Optimierung finden Sie alle MaRnahmen, die bezuglich der Verbesserung
Ihres ankings getroffen werden kdnnen. Wahlen Sie ein Element aus, das noch nicht
optimiert ist und klicken Sie auf Problem jetzt korrigieren.

4. Gehen Sie in den Bereich Berichte und speichern oder drucken Sie die nétigen
Berichte, so dass Sie die aktuellen Ergebnisse mit denen vergleichen kénnen, die Sie im
Laufe des Optimierungsprozesses erreichen.







Was macht Hello Engines!

Hello Engines! erleichtert Ihnen das Bekanntmachen Ihrer Website im Internet. Es hilft
Ihnen, Schwachstellen zu erkennen, zu bearbeiten und die richtigen Methoden zu
erkennen, um mit Ihrer Website gefunden zu werden, kurz, es hilft Ihnen dabei Ihre
Website fur Suchmachinen zu optimieren.

Hello Engines! verfigt tiber die folgenden Funktionen, die zum Erfolg Ihrer Website
beitragen:
e Bequeme Verwaltung verschiedener Projekte
o Detaillierte Analyse aller wichtigen Ranking-Kriterien
o Optimierung auf Basis der vorangegangenen Analyse und Verbesserung von
Schwachen der Website
« Ubersichtliche Berichte, die die Ergebnisses Ihrer Arbeit auf einen Blick

zeigen

Update-Manager

Mit dem Update-Manager kénnen Sie mit wenigen Mausklicks Ihr Programm immer
auf den neuesten Stand bringen. Er tberpriift automatisch Gber das Internet, ob eine
neuere Version von Hello Engines! verfugbar ist.

Rufen Sie diese Funktion in regelméfi3igen Abstdnden auf, um sicherzustellen, dass Sie
immer mit der neuesten Version arbeiten.

Falls dabei Probleme auftreten sollten, tberpriifen Sie, ob eine eventuelle Antivirus-
Software bzw. Firewalls aktiv sind, die dem Update-Manager den Zugang zum Internet
"versperren”. Falls Probleme anderer Art auftreten sollten, finden Sie die neuen
Produktversionen auch auf der Website von Hello Engines!.

Um den Update-Manager aufzurufen, klicken Sie im Hauptmenu auf die Option Update-
Manager.

Klicken Sie auf der Willkommensseite auf Start, um die Abfrage zu starten.

Wenn das Programm ein Update findet, konnen Sie dieses durch Markieren des
Késtchens vor der jeweiligen Versionsnummer auswéhlen und installieren.

Hinweis: Der Update-Manager installiert nur kostenlose Updates.

11
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Wenn Sie den Update-Manager bei jedem Programmstart starten wollen, kénnen Sie dies
in den Optionen festlegen.

Benutzeroberflache

Hello Engines! ist eine leistungsfahige Anwendung mit vielen integrierten Funktionen.
Ein Ziel bei der Entwicklung der Benutzeroberflache war es, viele Ablaufe so zu
automatisieren, dass Sie als Anwender nicht mit allen Details in Bertihrung kommen.

Die Oberflache ist in vier verschiedene zusammenhangende Programmbereiche
aufgeteilt:

e Projekte & Schablonen

e Analyse & Fehlererkennung

e Optimierung & Bekanntmachung

» Berichte & Erfolgskontrolle

Uber das Hauptmenii kénnen Sie auRerdem im Bereich Extras verschiedene Tools zum
direkten Bearbeiten Ihrer Website und zugehdriger Dateien aufrufen.

Projekte & Vorlagen

Im Programmbereich Projekte und Vorlagen legen Sie neue Projekte mit URLs und
anderen Benutzerdaten an, die Sie mit Hilfe von Hello Engines! optimieren und
uberprifen mdchten. Hierzu dient der Unterbereich Projektdateien.

AuBRerdem konnen Sie Schablonen anlegen, die Sie flr verschiedene Projekte verwenden
mdochten, z.B. fur Websites oder Suchbegriffe, auf die optimiert werden sollen. Wahlen
Sie dazu den Unterbereich Vorlagen aus.

Projektdateien

In diesem Programmbereich kdnnen Sie Ihre Projekte anlegen, die Sie mit Hello Engines!
optimieren mochten. Auller der URL Ihrer Website, missten Sie dazu einige
grundlegende Informationen anlegen und auswéhlen, fir welche Suchbegriffe und welche
Suchmaschine Sie Ihre Website primar optimieren mochten.

Klicken Sie auf Neu um den Assistenten fir neue Projekte zu starten, der lhnen helfen
wird, die erforderlichen Daten einzugeben.

12
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AnschlielRend werden alle Projekte in der Projektliste mit entsprechenden Informationen
und einem Bild/Screenshot auf der rechten Seite angezeigt.

Wahlen Sie ein Projekt aus der Liste aus und klicken Sie auf Offnen, um es aufzurufen.
Entsprechend konnen Sie auch die Schaltflache Schliel3en verwenden, wenn Sie die
Arbei an einem Projekt beenden mdchten.

Um Anderungen an einem Projekt durchzufiihren, klicken Sie die Schaltflache
Bearbeiten, um es zu 6ffnen und &ndern zu konnen. Klicken Sie hinterher auf Speichern.

Falls die Website sich in der Zwischenzeit geéndert hat, kénnen Sie den Screenshot
aktualisieren, indem Sie auf Bild aktualisieren klicken.

Falls Sie ein Projekt erstellen mochten, das einem bereits existierenden Projekt sehr
ahnlich ist, kdnnen Sie es Kopieren und die notwendigen Anderungen dann durchfuhren.

Assistent flir neue Projekte

Der Assistent fur neue Projekte kann uber den Bereich Projektdateien aufgerufen
werden und hilft Ihnen dabei, alle notwendigen Daten fiir IThr Website-Projekt
einzugeben.

1. URL

Geben Sie die URL fir dieses Projekt ein. Normalerweise wird dies die Hauptseite Ihres
Websiteprojektes sein, also z.B. http://www.meinesite.de

AnschlielRend klicken Sie auf Weiter und Hello Engines! beginnt mit der Abfrage der
vorhandenen Daten von der angegebenen Website.

2. Website-Daten

In dieses Formular des Assistenten geben Sie einige grundlegende Beschreibungen Ihrer
Website ein. Hello Engines! fullt die meisten Felder bereits mit den Informationen, die
auf der angegeben Website gefunden wurden, aus. Einige bedurfen jedoch einer
manuellen Auswahl, wie zum Beispiel die Kategorie. Wéhlen Sie diejenige aus, die am
besten zum Inhalt Ihrer Seite passt. Wenn die entsprechenden Informationen noch nicht
auf Ihrer Website zu finden sind oder Sie Anderungen durchfiihren méchten, konnen Sie
diese manuell ausfihren. Alternativ konnen Sie diese Informationen auch aus einer
Vorlage laden oder sie als solche speichern. Klicken Sie dann auf Weiter.

13




Handbuch Hello Engines! 7

3. Suchbegriffe des Projekts

Hier sollten Sie Ihren Primaren Suchbegriff auswahlen, also das Schliisselwort oder den
zusammengesetzten Begriff, auf das Sie Ihre Website optimieren mochten. Hello
Engines! bietet Ihnen einige Suchbegriffe an, die dem Inhalt Ihrer Seite entsprechen. Sie
kdnnen entweder einen dieser Begriffe als primaren Suchbegriff festlegen, indem Sie es
mit Hilfe der Pfeilschaltflache rechts auswéhlen oder aber ein Schlisselwort manuell
eintippen. AulRerdem konnen Sie diese Informationen auch aus einer Schablone laden
oder sie als solche speichern. Darunter kénnen Sie aus einer alphabetisch geordneten
Drop-Down-Liste die Primare Suchmaschine festlegen, flr die Sie optimieren mdchten.
Klicken Sie nun auf Weiter.

Hinweis: Sie mussen einen primdren Suchbegriff und eine Suchmaschine
festlegen, um fortfahren zu kénnen.

4. Kontaktinformationen

Geben Sie hier einige personliche Daten an, die von einigen
Suchmaschinen/Verzeichnissen benotigt werden.

Hinweis: Bitten seien Sie vorsichtig, welche E-Mail-Adresse sie hier angeben, da
sie von Spammern miRbraucht werden konnte.

5. Firmendaten

Wenn an dem Projekt eine Firma beteiligt ist, kdnnen Sie die entsprechenden
Informationen hier eingeben. Sie kdnnen verschiedene Kontaktmdglichkeiten angeben.

6. Zugriffsmethode

Legen Sie hier fest, wo die entsprechende HTML-Datei gespeichert ist, die Sie
optimieren mochten. Als Zugriff auf Website wahlen Sie zwischen Lokales System und
FTP-Server.

Sie kénnen Ihre Einstellungen tberprifen, indem Sie auf Testverbindung klicken.

Um den Assistenten fur neue Projekte zu beenden, klicken Sie auf Beenden.

Zugriffsmethode - FTP-Server

Um Website-Dokumente, die auf einem FTP-Server gespeichert werden, optimieren zu
kdnnen, missen Sie die folgenden Informationen eingeben:

Standarddatei auf Server: Die Standarddatei fur Ihre Hauptseite, zum Beispiel
index.html oder default.htm

14
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Server-Adresse: Geben Sie hier Ihre Server-Adresse ohne http:// und www. ein, also
zum Beispiel meinesite.de

Port: Geben Sie hier die Porthummer lhres FTP-Servers ein. StandardméaRig ist dies 21.

FTP-Pfad: Wenn Ihre Standarddatei sich in einem Unterverzeichnis Ihres FTP-Servers
befindet, missen Sie den exakten Pfad hier angeben, zum Beispiel /website/meinesite,
wenn lhre Standarddatei unter mysite.com/website/mysite zu finden ist.

Benutzername und Kennwort: Diese Informationen erhalten Sie normalerweise von
Ihrem Provider, sie gewahren Ihnen Zugriff auf den entsprechenden Server.

Passiv-Modus: In einigen Fallen erlaubt die Firewall keine Verbindung im aktiven
Modus. In diesem Fall, aktivieren Sie hier die Option Passiv.

Kennwort verbergen: Um Ihr Server-Kennwort in Klartext zu sehen, entfernen Sie das
Hékchen bei dieser Option.

Zugriffsmethode - Lokales System

Um Website-Dokumente optimieren zu konnen, die auf Ihrem lokalen System
gespeichert sind, missen Sie folgendes festlegen:

Standarddatei auf Server (also zum Beispiel index.html oder default.htm)
und

das Lokale Verzeichnis, in dem sich die Datei befindet. Klicken Sie auf die Schaltflache
..., um das richtige Verzeichnis auszuwahlen.

Vorlagen

Im Bereich Vorlagen kénnen Sie Schablonen erstellen, die Sie fur mehrere Projekte
verwenden mochten. Aullerdem kdnnen Sie Schablonen bearbeiten, die Sie aus einem
Projekt heraus erstellt haben.

Wihlen Sie unten aus der Liste die Art des Templates aus, die Sie erstellen mochten.
Dann klicken Sie auf Neue Vorlage, um eine entsprechende Vorlage in dieser Kategorie
zu erstellen.

Es gibt die folgenden Mdglichkeiten:

o Websites

e Suchbegriffe
o Kontaktdaten

15
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e Firmen

e Zugriffsdaten

Wenn Sie bereits Schablonen angelegt haben, kdnnen Sie eine davon aus der Liste
auswéhlen und auf Vorlage bearbeiten klicken, um sie zu &ndern.

Selbstverstandlich kdnnen Sie nicht mehr benétigte Schablonen wieder Léschen.

Auf der rechten Seite der Menuleiste kdnnen Sie die Ansicht der einzelnen Elemente
andern, indem Sie die gewiinschte Option auswéahlen.

Vorlage Websites

Geben Sie zunéchst einen Namen flr diese Vorlage ein. Dann konnen Sie folgende
Eingaben machen oder bearbeiten:
o Titel: Geben Sie den Titel Ihrer Website an
e URL: Geben Sie die URL der Website ein
e Prasenztyp: Wahlen Sie aus der Liste die Option, die am ehesten fur lhre
Website zutrifft, zum Beispiel Personliche Homepage oder Kommerziell
e Sprache: Wahlen Sie die Sprache Ihrer Website aus
« Kategorie: Entscheiden Sie sich fur die Kategorie, in die Ihre Website am
ehesten gehort
o Beschreibung: Geben Sie je eine kurze und lange Beschreibung ein, was auf

Ihrer Website zu finden ist und wovon Sie thematisch handelt.

Klicken Sie anschlieOend auf OK, um die VVorlage zu speichern.

Vorlage Suchbegriffe
Geben Sie zunéchst einen Namen fur die Vorlage mit Suchbegriffen ein.

Danach kénnen Sie einzelne Suchbegriffe oder Kombinationen aus Suchbegriffen
hinzufugen. Geben Sie einen Suchbegriff oder eine Phrase pro Reihe ein und klicken Sie
auf ENTER, um in eine neue Reihe zu gelangen.

Nach Eingabe oder Anderung aller gewiinschten Suchbegriffe, klicken Sie auf OK, um
die Liste fertig zu stellen.

16
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Vorlage Kontaktdaten
Geben Sie zunéchst einen Namen fiir die Vorlage an.

AuRerdem konnen Sie Angaben zu VVorname, Nachname und E-Mail-Adresse einer
Kontaktperson machen und eine Anrede wéhlen.

Benutzername und Kennwort werden von einigen Suchdiensten bei der Anmeldung
verlangt.

Vorlage Firmen

Geben Sie zunachst einen Namen fir die Schablone Firmen ein. Diese Informationen
werden von einigen Suchdiensten bendtigt.

Firma: Geben Sie den Namen der Firma ein

Land: Wéhlen Sie ein Land aus.

Bundesland: Geben Sie das Bundesland an, in dem die Firma Ihren Sitz hat
Adresse: Geben Sie die Adresse der Firma ein (Strale, Hausnummer)
Postleitzahl: Geben Sie die PLZ Ihrer Firma an

Stadt: Geben Sie den Namen der Stadt ein, in dem die Firma Ihren Sitz hat
Allgemeine E-Mail: Geben Sie die allgemeine Kontaktadresse fir E-Mails ein
Telefon: Geben Sie eine allgemeine Telefonnumer an

Fax: Geben Sie - optional - eine Faxnummer ein

Handy: Geben Sie - optional - eine Handynummer an

Gebuhrenfrei: Wenn eine kostenlose Service-Hotline verfligbar ist, geben Sie die
Nummer hier an.

Vorlage Zugriffsdaten
Geben Sie zunéchst einen Namen flr diese Vorlage ein.

AuRerdem geben Sie bitte an, wo die entsprechende HTML-Datei gespeichert ist, die Sie
optimieren mochten. Als Zugriff auf Website wahlen Sie entweder Lokales System oder
FTP-Server.

Klicken Sie anschlieRend auf OK, um die VVorlage zu speichern.
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Analyse & Fehlererkennung

Der Bereich Analyse & Fehlererkennung hilft Ihnen dabei, einen Uberblick tiber den
aktuellen Stand Ihres Website-Projekts zu bekommen. Zusatzlich dient dieses Modul
dazu, herauszufinden, welches die notwendigen Verbesserungen sind und welche Fehler
und Schwéchen zu korrigieren sind.

Um die Analyse zu bekommen, klicken Sie auf Analyse starten und Hello Engines! wird
die notigen Daten von und zu Ihrer Website abrufen. Um diesen VVorgang abzubrechen,
verwenden Sie de Schaltflaiche Abbrechen im Fortschrittsanzeigefenster. Um zu erfahren,
wann die letzte Analyse beendet wurde und den Gesamtfortschritt der aktuellen zu sehen,
konnen Sie einen Blick auf den Verlauf werfen.

Wenn Sie die verschiedenen erzielten Ergebnisse Ihres Projekts im Verlauf sehen
mdchten, klicken Sie auf Neue Analyse.

Um einzelne Unterpunkte oder ganze Bereiche von der Analyse auszuschliel3en,
entfernen Sie die Markierung bei dem entsprechenden Element in der Liste der zu
analysierenden Punkte. Rote und blaue Pfeile stehen flr die Wichtigkeit von bestimmten
Optimierungsfaktoren in Bezug auf das Ranking.

Wenn die Analyse beendet ist, erhalten Sie eine Gesamtbewertung fir das aktuelle
Projekt und kdnnen sich in der Liste ansehen, welche Optimierungsbereiche bereits in
Ordnung sind und welche noch verbessert werden miissen, indem Sie sich die Bewertung
ansehen, das von 0,00% bis 100,00% reicht. Nach der Analyse konnen Sie sich die
Ergebnisse detailliert im Bereich Berichte & Erfolgskontrolle ansehen oder in den
Bereich Optimierung & Bekanntmachung wechseln, um mit der Optimierung zu
beginnen.

Optimierung & Bekanntmachung

Der Bereich Optimierung & Bekantmachung ist das Herzstiick von Hello Engines! 7.
Hier kdnnen Sie alle Schwachen und Fehler, die fir Ihre Website im Modul Analyse &
Fehlererkennung gefunden wurden, korrigieren und optimieren. Dazu gehen Sie in den
Bereich Optimierung der Website. AuBerdem koénnen Sie Ihre Website im Bereich
Anmeldung bei Suchdiensten bei Suchmaschinen und Verzeichnissen anmelden.

Optimierung der Website

Im Bereich Optimierung der Website von Hello Engines! finden Sie eine komplette
Liste aller MaRnahmen, die wichtig fir die Suchmaschinenoptimierung beziglich des
primaren Suchbegriffs flr die primére Suchmaschine sind, die Sie im Projekt ausgewahlt
haben.

Sie sind nach folgenden Oberkategorien sortiert:

e Technische Analyse
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o Site-Rank

o Popularitat der Website
 Sichtbarkeit bei Suchmaschinen
» Social Bookmarking

e Analyse der Platzierungen

o SEO-Analyse

Jede Kategorie besteht aus einer oder verschiedenen Optimierungsmanahmen.

Durch Auswahl eines Elements in der Liste, erhalten Sie eine Beschreibung des
Elements selbst, die Wichtigkeit und den aktuellen Status des Elements mit Details zu
Ihrer Website auf der rechten Seite. AuBerdem finden Sie eine Empfehlung, wie Sie das
Problem beheben kdnnen. All diese Informationen kénnen Sie sich auch ansehen, wenn
Sie auf ein Element doppelklicken. Indem Sie auf Problem korrigieren klicken, 6ffnet
Hello Engines! ein Fenster, wo sie die zugehtrige Malinahme, die das Problem wie in
den Empfehlungen angegeben behebt oder verbessert starten konnen. Wenn die
Korrektur erfolgreich war, kdnnen Sie den Optimierungs-Status anschlieRend auf
Optimiert setzen.

Wenn Sie die empfohlene MalRnahme lieber selbst durchfiihren oder nichts andern
madchten, kdnnen Sie den Status des Elements auf Optimiert setzen, indem Sie die
entsprechende Option im Detail-Fenster auswahlen oder Als ""Optimiert' setzen aus der
Menuleiste auswéhlen. Wenn ein Element tiberhaupt nicht relevant fir Ihre Website sein
sollte, markieren Sie die Option Dieses Element von der Optimierung ausschliel3en im
Detail-Fenster oder wahlen die Option Element ausschlieRen aus der Menlleiste.
Daraufhin erscheint es in der Liste als Ausgeschlossen und kann spater wieder
hinzugefiigt werden. Durch einen Klick auf Element zurtcksetzen wird der Status auf
Unbekannt gesetzt und sie kdnnen ihn bei der ndchsten Analyse erneut Uberprifen.

So konnen Sie die Liste der Optimierungselemente Schritt fur Schritt durchgehen und alle
notwendigen MalRnahmen ergreifen, die fur ein besseres Ranking bei der ausgewahlten
Suchmaschine fir den ausgewahlten Suchbegriff notwendig sind.

Anmeldung bei Suchdiensten

Im Bereich Anmeldung bei Suchdiensten in Hello Engines! kénnen Sie Ihre Website
bei den wichtigesten Suchmaschinen und Verzeichnissen weltweit anmelden.

Es ist in zwei Reiter unterteilt:

o Automatische Anmeldung

o Manuelle (halbautomatische) Anmeldung
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Automatische Anmeldung

Auf dem Reiter Automatische Anmeldung der Anmeldung bei Suchdiensten finden
Sie alle Suchdienste, mit denen einen automatische Anmeldung durch Hello Engines!
maoglich ist.

Die Sortierung erfolgt nach Landern und erlaubt Ihnen so, die passenden Suchdienste
leicht zu finden.

Um die Anmeldung zu starten, klicken Sie auf das +-Symbol des entsprechenden Landes,
um alle vorhandenen Suchdienste angezeigt zu bekommen und alle gewiinschten
auswahlen zu kénnen. Die Bewertung und der PageRank, die fiir jeden Suchdienst
angezeigt werden, dienen dazu, Ihnen einen Eindruck von der Wichtigkeit des
entsprechenden Eintrags zu vermitteln. AulRerdem wird die Sprache fiir alle Suchdienste
aufgefiihrt. Wenn Sie alle Suchdienste eines Landes auswahlen mochten, markieren Sie
einfach das Kastchen flr das entsprechende Land, statt alle einzeln auszuwéhlen.

Hinweis: Einige der aufgefuhrten Suchdienste erlauben die Anmeldung nur
eingeschrankt und akzeptieren nur bestimmte Top-Level-Domains wie .com oder
.de. Sollte dies der Fall sein, wird es in der Spalte Einschrankungen angezeigt
und Sie kdnnen Ihre Website nur dort anmelden, wenn Sie die Bedingung
erfullen.

Wenn Sie vorher eine Analyse mit Hello Engines! durchgefiihrt haben, hat das Programm
bereits Uberprift, bei welchen Suchmaschinen Sie bereits angemeldet sind und bei
welchen nicht. Dies erkennen Sie an der Empfehlung zu jedem Suchdienst. Um sich nur
bei solchen Suchdiensten anzumelden, wo Sie bisher nicht gelistet sind, klicken Sie oben
in der Menleiste auf die Schaltflache Auswéahlen und wahlen die Option Nur
empfohlene aus. Nun werden lediglich die fehlenden Suchdienste markiert. AuRerdem
haben Sie Giber Auswahlen die Mdglichkeit, alle Suchdienste gleichzeitig auszuwahlen
oder die Markierung bei allen zu entfernen. Klicken Sie auf Auswahl anzeigen, um nur
die Suchdienste zu sehen, die gerade markiert sind. Ein erneuter Klick auf diese
Schaltflache zeigt wieder alle Suchdienste an.

Klicken Sie dann auf Anmelden in der Menuleiste, um die Anmeldung bei allen
ausgewdhlten Suchdiensten durchzufiihren.

Nach der Anmeldung kénnen Sie direkt erkennen, ob die Anmeldung bei den
ausgewahlten Suchdiensten erfolgreich war, indem Sie sich den Status ansehen, der in
der Liste aufgeftihrt wird. Darunter sehen Sie die Antwortseite, die die Suchmaschine
zuriickgegeben hat.

Hinweis: Der Status OK 200 bedeutet nicht, dass Ihre Website bereits erfolgreich
in den Index des Suchdienstes aufgenommen wurde! Dies kann einige Tage oder
sogar Wochen dauern. Der Status informiert sie nur dartber, ob die Anmeldung
von dem Suchdienst erfolgreich entgegengenommen wurde.
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Das Datum der Anmeldung wird zur Liste hinzugefugt, damit Sie spater auf einen Blick
sehen konnen, wann Sie die letzte Anmeldung bei einem bestimmten Suchdienst
vorgenommen hatten.

Manuelle Anmeldung

Der Reiter Manuelle Anmeldung enthélt alle Suchmaschinen und Verzeichnisse, bei
denen eine automatische Anmeldung entweder nicht moglich ist, oder die z.B. Premium-
Mdglichkeiten anbieten, Giber die Sie selbst entscheiden sollten.

Auf der rechten Seite sehen Sie eine Liste aller Suchdienste in diesem Bereich, sortiert
nach dem jeweiligen Land.

Klicken Sie auf die +-Schaltflache, um alle Suchdienste eines bestimmten Landes
angezeigt zu bekommen.

Die Bewertung und der PageRank helfen Ihnen dabei, die Bedeutung eines
Suchdienstes einzuschatzen. In dem Feld Empfehlung finden Sie Informationen, ob Sie
Ihre Website bei dieser Suchmaschine oder diesem Verzeichnis anmelden sollten,
basierend auf den Ergebnissen der Analyse, die Hello Engines! erstellt hat.

Sobald Sie einen Suchdienst in der Liste ausgewahlt haben, wird die dazugehérige
Website im Browser auf der linken Seite angezeigt.

In den meisten Féllen handelt es sich bereits um die Startseite, wo Sie lhre Website
anmelden konnen, in einigen Fallen missen Sie noch einige Klicks tun, um die richtige
Seite zu erreichen, da Sie z.B. zwischen kostenlosen und Premium-Angeboten
entscheiden mussen.

Mit den Zurick und Nach vorne Schaltflachen kdnnen Sie zu einer vorigen bzw. bereits
geoOffneten Website zuriickkehren wie in Browsern ublich.

Im Bereich Felder auf der rechten Seite sehen Sie die Informationen, die Sie in lhrem
Projekt angegeben haben. Wenn Sie auf die Schaltflache Formular ausfullen in der
Menuleiste klicken, wird Hello Engines! diese Informationen in das Anmeldeformular
der entsprechenden Website eintragen. Sie kdnnen die entsprechenden Eintrage &ndern
oder erganzen, wenn notig.

Um alle Eintrage im Formular auf einmal zu I6schen, klicken Sie auf Inhalte I6schen.

Wenn Sie Ihre Website bei einem Suchdienst bereits angemeldet haben oder dies nicht
tun mochten, kénnen Sie ihn Gber die Schaltflache als **Angemeldet™ markieren
ausschlieBen. So &ndert sich die Empfehlung zum ausgewahlten Suchdienst. Auf die
gleiche Weise kénnen Sie ihn auch als "*Nicht angemeldet™ markieren.

Nachdem Sie alle nétigen Felder ausgefillt haben, kénnen Sie Ihre Website anmelden,
indem Sie auf das entsprechende Abschicken-Feld der Suchmaschine klicken.
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Berichte & Erfolgskontrolle

Im Bereich Berichte & Erfolgskontrolle haben Sie die Mdglichkeit einen Blick auf die
Ergebnisse aus den Bereichen Analyse und Suchdienste-Anmeldung zu werfen.

Es ist in die folgenden Module unterteilt:

o Vollstédndige Analyse

o Ranking-Bericht

e Anmeldungs-Bericht

o Website-Bewertung

Vollstandige Analyse

Das Modul Vollstandige Analyse in Hello Engines! enthalt die Resultate der Analyse,
welche im Bereich Analyse & Fehlererkennung erstellt wurde.

Alle Ergebnisse werden bersichtlich aufgefiihrt, so dass Sie leicht die Schwachpunkte
und bereits verbesserten Ergebnisse einer Website erkennen kénnen. Dies ist hilfreich,
wenn Sie einem Kunden von Ihnen prasentieren machten oder sich selbst einen Uberblick
uber die bisher fir Ihre Website getane Arbeit verschaffen mochten.

Klicken Sie auf Generieren, um einen Bericht zu erzeugen, falls Anderungen
durchgefihrt wurden.

AuRerdem kdnnen Sie die Bericht-Einstellungen &ndern, um den Bericht individuell zu
gestalten.

Indem Sie auf Druckvorschau klicken, kdnnen Sie sich ansehen, wie der Bericht
gedruckt aussehen wird. Selbstverstandlich kénnen Sie ihn auch Drucken und
Speichern, inshesondere, damit Sie den aktuellen Bericht spater mit den Berichten
vergleichen kénnen, die nach der Durchfiihrung von OptimierungsmalRnahmen erstellt
wurden, um die Ergebnisse anschaulich zu machen.

Ranking-Bericht

Der Ranking-Bericht zeigt Ihnen direkt, was das aktuelle Ranking Ihrer Projekt-Website
fir den angegebenen Suchbegriff und die primdre Suchmaschine ist. Dies ist nutzlich, um
das Ergebnis einem Kunden zu zeigen oder um einen Uberblick dariiber zu bekommen,
welche Fortschritte Sie mit der eigenen Website gemacht haben.

Klicken Sie auf Generieren, um einen Bericht zu erzeugen, falls Anderungen
vorgenommen wurden.
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Sie konnen auflerdem die Bericht-Einstellungen andern, um lhren Bericht individuell zu
gestalten.

Indem Sie auf Druckvorschau klicken, kdnnen Sie sich ansehen, wie Ihr Bericht in
gedruckter Form aussehen wird. Selbstverstandlich koénnen Sie ihn auch Drucken und
Speichern, insbesondere, damit Sie den aktuellen Ranking-Bericht spater mit den
Berichten vergleichen kénnen, die nach der Durchfiihrung von Optimierungsmafnahmen
erstellt wurden, um die Ergebnisse anschaulich zu machen.

Anmeldungsbericht

Der Anmeldungsbericht zeigt Ihnen sofort, bei wie vielen und welchen Suchdiensten
Sie eine Website angemeldet haben. Dies ist sehr nutzlich, wenn Sie die Ergebnisse
einem Kunden prasentieren méchten oder einen Uberblick dariiber haben mdchten, was
Sie bisher fur Ihre eigene Website getan haben.

Klicken Sie auf Generieren, um einen Bericht zu erzeugen, falls Anderungen
vorgenommen wurden.

Sie konnen auflerdem die Bericht-Einstellungen andern, um lhren Bericht individuell zu
gestalten.

Indem Sie auf Druckvorschau klicken, kénnen Sie sich ansehen, wie lhr Bericht in
gedruckter Form aussehen wird. Selbstverstandlich koénnen Sie ihn auch Drucken und
Speichern.

Bericht-Einstellungen

Die Bericht-Einstellungen fiir den Bereich Berichte & Erfolgskontrolle sind in zwei
Reiter aufgeteilt:

1. Inhalt

Auf diesem Reiter kdnnen Sie festlegen, welche Analyseelemente Sie fur Ihren Bericht
angezeigt bekommen mdchten und in welcher Reihenfolge.

Entfernen Sie die Markierung bei allen Elementen, die nicht im Bericht enthalten sein
sollen.

Aullerdem konnen Sie die Reihenfolge der einzelnen Elemente dndern, indem Sie die
Schaltflachen Nach oben und Nach unten verwenden.

2. Aussehen

Auf diesem Reiter kdnnen Sie das Aussehen lhres Berichtes andern.
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Sie kénnen einen CSS Style Sheet aus der Liste auswahlen. Wenn Sie
Custom...auswahlen, kénnen Sie darunter eine Eigene CSS auswahlen, wenn Sie auf
Auswahlen klicken.

Weiterhin konnen Sie die Kopfzeile des Berichts d&ndern und eine eigene in dieses
Textfeld einfugen.

Das Hello Engines!-Logo, das standardmaRig als Bericht-Logo angezeigt wird, kann
durch ein Logo Ihrer Wahl ersetzt werden, zum Beispiel das Logo der eigenen Firma. Sie
kénnen den Standard wiederherstellen, falls die Anderungen nicht gefallen.

Die FulRzeile ist ebenfalls anpassbar.

Website-Bewertung

Im Bereich Website-Bewertung in Hello Engines! 7 bekommen Sie eine schnelle
Ubersicht Giber die wichtigsten Faktoren fiir eine Website in Bezug auf das Ranking.

Da fur das Ranking, die Promotion und die Popularitat einer Website ganz verschiedene
Kriterien zu bericksichtigen sind, sollte man sie von Zeit zu Zeit darauf Uberprifen, wie
und wie gut die wichtigsten dieser Kriterien wie z.B. technische Voraussetzungen, die
Verlinkung und ein akzeptabler Page Rank erfullt werden.

Hinweis: Das Modul Bewertung bietet Ihnen die Mdglichkeit, die wichtigsten
Kriterien auf einen Blick zu erfassen und errechnet daraus einen Gesamtwert fur
eine Site. Bitte beachten Sie, dass es sich hierbei lediglich um einen Richtwert
handelt und nicht um eine représentative Aussage ber die Qualitat oder den
tatsdchlichen Wert Ihrer Website.

Um eine Bewertungs-Abfrage vorzunehmen, geben Sie eine URL in das Feld Website
ein. Klicken Sie anschlieRend auf Website bewerten um die Abfrage zu starten. Dieser
Vorgang kann einige Minuten dauern.

Sie erhalten zunéchst eine Gesamtbewertung flr die eingegeben Website, also zum
Beispiel 75 von 100 (100 als bester erreichbarer Wert). Unter Site-Rank-Position sehen
Sie, welche Position die eingegebene Website im Vergleich zu den tausend besten
Websites erreicht hat, beispielsweise Platz 678 von 1000.

Die dynamische Liste der Top 1000 der eingegebenen Websites kdnnen Sie sich tber den
darunter befindlichen Link ansehen. Zudem wird lhnen hier der Zeitpunkt des letzte
Updates dieses Wertes angezeigt. Alternativ kénnen Sie auch den Reiter Top 1000
aufrufen, den Sie in diesem Bereich finden. Uber die Schaltflache Aktualisieren kénnen
Sie die besten Websites auf den aktuellsten Stand bringen.

Darunter werden Ihnen die Details angezeigt, aus denen die Bewertung zusammengesetzt
ist. Sie sind in vier Bereiche unterteilt:
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e Site-Rank: Hello Engines! ermittelt, wie gut lhre Website bei den bekanntesten
Suchdiensten und Verzeichnissen bewertet wird, zum Beispiel Uber den Google PageRank.
AuRerdem wird das Alter der Website bestimmt, das fur ein gutes Ranking ebenfalls eine
Rolle spielt.

® Popularitat der Website: Hier geht es um die Anzahl externer Links, die von verschiedenen
Suchmaschinen ermittelt werden.

e Technische Analyse: Hello Engines! Uberprift Ilhre Website in Hinblick auf technische
Aspekte, die fur Suchmaschinen problematisch sind, wie zum Beispiel Frames und stellt fest,
ob der Quellcode der Website Fehler enthalt.

e Social Bookmarking: Da verschiedene Websites Ihren Besuchern die Mdglichkeit geben, auf
andere gute Websites hinzuweisen und diese Form der Empfehlung heutzutage stark an
Bedeutung gewinnt, wird in diesem Bereich Uberprift, wieviele Social Bookmarks fur die

abgefragte Website bei den bekanntesten dieser Portale vorhanden sind.

Hinter jedem einzelnen Punkt, der in die Bewertung einfliel3t, finden Sie den Wert, den
die Website erreicht hat. Die verschiedenen Punkte gehen mit unterschiedlicher
Gewichtung ein. Hinter der eigentlichen Bewertung wird in Klammern angezeigt, wieviel
Prozent der moglichen Punktzahl erreicht wurden. Unter Bewertung dieses Abschnitts
werden die Punktzahlen des jeweiligen Abschnitts addiert.

Extras

Im Bereich Extras des Hauptmends finden Sie die folgenden hilfreichen Werkzeuge zum
Bearbeiten Ihrer Website und der zugehorigen Dateien:

e Link-Uberpriifung

e HTML-Editor

¢ Robots.txt-Editor

o Sitemap-Generator

Link-Uberprifung

Die Link-Uberpriifung im Bereich Extras von Hello Engines! hilft Ihnen dabei, Links
in Ihrer Website zu finden, die nicht (mehr) funktionieren.
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Um den Link-Checker zu verwenden, geben Sie die URL der Website in das Feld URL
ein. Legen Sie die Scantiefe, die entscheidet, bis zu welchem Level Hello Engines! den
Scan vornimmt, und die maximale Anzahl an Threads, also die Anzahl an Scans, die
gleichzeitig vorgenommen werden, fest. Unter Scan-Einstellungen kénnen Sie einige
Kriterien festlegen, nach denen URLSs Ubersprungen werden sollen sowie die maximale
Anzahl an gefundenen Links. Zum Beispiel kénnen Sie die Markierung bei Externe
Links entfernen, so dass auch solche Links einer Uberpriifung unterzogen werden.

Klicken Sie anschliefend auf Scan Starten, um den Prozess in Gang zu setzen.

In der Liste mit den gefundenen Links kénnen Sie solche, die nicht mehr funktionieren,
ganz einfach anhand ihres Status finden. Zusatzlich kénnen Sie sich den Titel, den
Linktyp, die GréRe und das Anderungsdatum der verlinkten Seite ansehen. Um sich alle
Details zu einem Link anzusehen, wahlen Sie ihn aus und klicken Sie auf Eigenschaften
in der Mentleiste. Um die URL direkt im Browser aufzurufen, klicken Sie auf URL
offnen auf der rechten Seite der Mendileiste.

HTML-Editor

Der HTML-Editor ist ein nitzliches Werkzeug, um HTML-Dokumente zu bearbeiten
und um z.B. Meta Tags hinzuzufuigen oder Link- und Alt-Tags zu bearbeiten.

Auf dem Reiter HTML kénnen Sie das aktuelle Dokument Speichern und hochladen.
Um eine HTML-Datei zu 6ffnen, die lokal gespeichert ist, klicken Sie auf Datei 6ffnen.
Hier kdénnen Sie den HTML-Code dieses Dokuments zu bearbeiten und direkte
Anderungen an der Seite durchfithren. Um Text aus der Twischenablage zu verwenden,
klicken Sie auf Einflgen. AulRerdem haben Sie die Mdglichkeit, Worter oder Satzteile zu
Suchen oder zu Ersetzen. Um sich die Uberschriften, die Links oder die Bilder des
Dokuments auf einen Blick anzusehen, klicken Sie rechts auf die entsprechende
Schaltflache und Ihnen wird unterhalb des Quelltextes eine Ubersicht angezeigt. Um alle
gefundenen Fehler angezeigt zu bekommen, klicken Sie auf Validator.

Metatags und Refresh-Werte kdnnen auf dem Reiter Metatags bearbeitet werden. Fligen
Sie einen Titel, den Keywords- (Schlisselwdrter) und Description-(Beschreibung) Tag
fir diese Seite hinzu wéhlen Sie eine Option fur Suchmaschinen-Robots aus, zum
Beispiel INDEX;FOLLOW, wenn Sie mdchten, dass diese Seite in den Index
aufgenommen wird und der Robot den Links auf dieser Seite zu verlinkten Seiten folgt.
Um einen Refresh-Tag fiir die entsprechende Seite einzufiigen, so dass diese nach einer
bestimmten Zeit aktualisert wird oder auf eine andere Website weiterleitet, wahlen Sie
einen Verzogerungs-Wert (in Sekunden) und geben Sie die URL der zweiten Seite ein,
auf die ein Besucher weitergeleitet werden soll.
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Robots.txt-Editor

Der Robots.txt Editor erzeugt eine Datei, mit der Sie den Robots von bestimmten
Suchmaschinen den Zugriff verweigern kénnen oder bestimmte Bereiche Ihrer Website
vom Zugriff ausschlieRen kdnnen. Diese muss im Stammverzeichnis der Domain
platziert werden, so dass Suchmaschinen-Robots sie finden kdnnen. Um mit dem
Robots.txt-Generator zu arbeiten, wéhlen Sie ihn unter Extras im Hauptmeni aus.

Die Robots.txt-Datei ist wie folgt aufgebaut: Mit User-Agent: Name des Robots wird
festgelegt, fur welchen Robot die Eintrage gelten. Mit den einzelnen Disallow-Eintragen
bestimmt man dann Verzeichnisse, die von diesem nicht indexiert werden sollen.
AuRerdem besteht die Méglichkeit, eigene Kommentare mit einzufligen, die mit einem #
gekennzeichnet und von den Robots ignoriert werden.

Um alle Robots gleichzeitig zu adressieren, wird das Zeichen * verwendet.

Um eine komplett Neue Datei zu erzeugen, klicken Sie auf den entsprechende
Schaltflache der Meniileiste oder klicken Sie andernfalls auf Datei 6ffnen.

Klicken Sie auf Neu, um den Ausschluss von Bobots und den Pfad zu Ihrer Sitemap
festzulegen. Klicken Sie auf Bearbeiten, um Anderungen an den bestehenden Eintragen
vorzunehmen.

Unterhalb der Liste mit User-Agents und Disallow-Pfaden sehen Sie den Quelltext Ihrer
Robots.txt-Datei. Klicken Sie auf Aktualisieren, um Anderungen, die Sie oben
vorgenommen haben in diesem Text wirksam zu machen und umgekehrt.

Sobald Sie die Bearbeitung beendet haben, konnen Sie die Datei speichern oder Ihren
Inhalt in eine Textdatei exportieren.

Editor fur Robots-Elemente

Im Editor fur Robots-Elemente kdnnen Sie alle Elemente zusammen stellen, die Sie fir
Ihre Robots.txt-Datei bendtigen.

Als Element-Typ kénnen Sie auswéhlen

e Ausschluss von Robots: Verwenden Sie dieses Element, um alle Robots von
einem bestimmten Verzeichnis Ihrer Website auszuschlieRen.

o Sitemap: Verwenden Sie dieses Element, um den Pfad zu lhrer Sitemap
anzugeben, so dass die Robots diese leicht finden kdnnen.

o Kommentar: Flgen Sie Ihre eigenen Anmerkungen ein, die von den Robots

nicht beachtet werden.

27




Handbuch Hello Engines! 7

Wenn Sie Ausschluss von Robots auswéhlen, kénnen Sie Robots und Disallow-Pfade
hinzufugen, indem Sie rechts auf die entsprechende Schaltflache klicken.

Um Robots hinzuzuftigen, kdnnen Sie entweder alle Robots auswahlen, indem Sie das *
Zeichen auswéhlen oder bestimmte Robots, indem Sie sie aus der Drop-Down-L.iste
heraussuchen. Zum Hinzufuigen von Disallow-Pfaden, geben Sie einfach das Verzeichnis
an, das Sie ausschlieBen mdchten.

Sie kdnnen natirlich auch Elemente aus der Liste noch nachtraglich bearbeiten oder
entfernen.

Zum Beispiel konnte ein Ausschlusselement dann so aussehen:
User-agent: *
Disallow: /temp/

Dies wirde bedeuten, dass alle Robots das Verzeichnis /temp/ Ihrer Website nicht
indexieren sollen.

Um den Ort anzugeben, an dem sich Ihre Sitemap befindet, geben Sie die URL in das
entsprechende Feld ein und fligen Sie optional eine Anmerkung hinzu.

Um persdnliche Anmerkungen zu der gesamten Robots.txt-Datei einzufiigen, wéhlen Sie
den Element-Typ Kommentar aus und geben Sie Ihren Text ein.

Sitemap-Generator

Verwenden Sie den Sitemap-Generator aus dem Bereich Extras des Hauptmen(s, um
Ihre Website zu organisieren und sicherzustellen, dass alle Seiten von Suchmaschinen
gefunden werden konnen. Dies ist insbesondere dann wichtig, wenn lhre Seite
Macromedia Flash oder Java-Script-Menus verwendet, die keine HTML-Links enthalten.

Um eine Sitemap zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Geben Sie die URL der Website in das Feld Start-URL ein oder wéhlen Sie
eine lokale Datei (iber die Schaltflache Lokale Datei aus.

2. Legen Sie die maximale Anzahl an Threads (gleichzeitigen Abfragen) und die
gewiinschte Scan-Tiefe (Ebene, bis zu der Hello Engines! scannt) fur die
angegebene URL fest.

3. Wenn nétig, legen Sie in den Zuséatzlichen Einstellungen eine maximale
Anzahl an Ergebnissen fest, die Sie erhalten mdchten oder bestimmte URLS,

die Ubersprungen werden sollen.
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4. Verwenden Sie die Schaltflache Start, um den Vorgang zu starten und warten

Sie, bis er abgeschlossen wurde.

Die Ergebnisse des Scans enthalten Seitenparameter, das heil3t die URL, Titel,
Description-Tag, GrofRe, Wichtigkeit etc.

In dem Sie ein Element aus der Liste auswéhlen, kdnnen Sie sich weitere Details
ansehen, indem Sie auf Eigenschaften im Men klicken. Hier kénnen Sie aulRerdem den
Titel, die Beschreibung, die Anderungsfrequenz und die Wichtigkeit andern. Auf dem
Reiter Links sehen Sie die ein- und ausgehenden Links der Seite.

Markieren Sie alle Seiten, die Sie fiir die Sitemap verwenden méchten und wechseln Sie
dann auf den Reiter Sitemap.

Klicken Sie auf Erzeugen, um eine Sitemap im XML-Format zu erhalten und um
vorgenommene Anderungen im Ergebnis zu tbernehmen.

Zusétzlich kénnen Sie eine Sortierung festlegen, die entweder Standard, aufsteigend oder
absteigend sein kann.

Speichern Sie die Ergebnisse oder exportieren Sie die .xml-Datei fir die weitere
Verwendung.
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Optionen

Die Programmoptionen von Hello Engines! sind in die folgenden drei Bereiche unterteilt:

Allgemein
Erweitert

Netzwerk

Optionen -Allgemein

Unter Optionen/Allgemein kdnnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Sprache der Benutzeroberflache: Legen Sie hier fest, in welcher Sprache Sie
das Programm verwenden mdchten

Letztes Projekt bei Programmstart 6ffnen: Wenn Sie diese Option
auswahlen, wird beim erneuten Start des Programms jeweils das letzte
geoOffnete Projekt aufgerufen. Dies ist zum Beispiel sinnvoll, wenn Sie sich
zeitweilig ganz auf ein Projekt konzentrieren mdchten.

Automatisch nach neuen Versionen prfen alle x Tage: Wenn Sie diese
Option auswéhlen, sucht Hello Engines! im angegebenen Abstand nach neuen

Versionen des Programms und der Datenbank.

Optionen - Erweitert

Auf dem Reiter Erweitert kdnnen Sie die folgenden Programmoptionen festlegen:

Web-Dateien: Hier haben Sie die Méglichkeit zu bestimmen, welche

Dateitypen von den Site-Checker-Modulen, wie z. B. Link-Checker, HTML-
Validator etc. analysiert werden sollen. Wenn lhre Seite Dateien mit anderen
Endungen enthélt, kdnnen Sie diese hier hinzuftigen, damit sie ebenfalls von

Hello Engines! erkannt werden.
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Optionen - Netzwerk

Falls Sie einen Proxy-Server verwenden, konnen Sie Hello Engines! auf dem Reiter
Netzwerk so konfigurieren, dass das Programm den Zugang zum Internet herstellen
kann.

In der Regel ist es nicht erforderlich, bei dieser Einstellung Anderungen vorzunehmen, da
die meisten Internet-Verbindungen ohne Proxy-Server arbeiten.

Tipp: Sollten Sie nicht sicher sein, ob Sie mit einem Proxy-Server arbeiten,
klicken Sie auf die Schaltflache System-Einstellungen. Falls Ihr Computer
korrekt konfiguriert ist, werden die Einstellungen automatisch ubernommen, und
Sie brauchen keine weiteren Einstellungen vorzunehmen.

Um Proxy-Einstellungen vorzunehmen, wéhlen Sie aus der Liste mit Verbindungstypen
den entsprechenden Proxy aus und machen Sie die erforderlichen Angaben in den
dazugehdrigen Feldern. Falls erforderlich, geben Sie auch einen Benutzernamen und ein
Kennwort an. (Diesen Bereich sollten nur erfahrene Anwender bearbeiten. Wenden Sie
sich im Zweifelsfall an Ihren Systemadministrator.)
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